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EL JUEGO Y LA GUERRA

Introducción: 

Identidad: sentimiento humano que compensa “la falta” por la incompletud humana esencial

1. Si partimos que la constitución del Yo surge de una 1ª dualidad: Yo-otro con el que me identifico y relaciono para calmar “la falta” de otro para alcanzar la identidad del Yo.

2. Si partimos de esta dualidad extendida a la realidad objetiva dada de antemano que el Yo observa y representa, la falta se extiende a todo objeto para alcanzar mi identidad psicosocial.

3. Consecuencias: se genera un movimiento hacia una objetivación mayor que calificamos y deseamos para compensar la falta de tener (incompletud humana).

4. Pero si partimos de una identidad grupal que compensa la falta, no hay dualidad original, ni oposición, ni enfrentamiento, ni deseo de objeto.

5. Y si la realidad externa no está dada sino está viva dándose con nosotros, no la observamos sino que participamos de su energía unitaria desde la subjetividad.

6. Consecuencia: el movimiento originario no es hacia la objetivación y el deseo de objetos para tener, sino hacia una subjetivación que anhela ser con los demás. La falta de ser se calma en la identidad solidaria del nosotros.

7. Si no hay oposición, no hay enfrentamiento y lucha para alcanzar “objetos” que me calmen “la falta” originaria. La lucha es la autosuperación colectiva que anhela ser con los demás, encontrando el sentido de la vida humana que compensa “la falta” en el sentimiento de identidad colectivo.

8. El lenguaje y el pensamiento racional buscan separar y oponer para hablar o separar y representar para pensar. Ambas partes de una dualidad originaria.

9. Antes de todo lenguaje y pensamiento racional existe una experiencia que no nombra (no identifica) sino que participa de impresiones vivenciales que le dan identidad de ser creando un mundo desde ese anhelo de ser propio del ser humano.

10. Primero buscamos sentido a la experiencia, esta nos orienta subjetivamente con los demás participando de un mismo sentimiento de identidad grupal. La falta de ser se compensa en la solidaridad.

11. Pero si buscamos primero el objeto que constituya mi identidad del Yo, la dirección estará dirigida como sujeto-Yo que deseo otro para conocer su identidad como sentimiento básico que calme la incompletud. Esta incompletud se centra no en el ser sino en el tener objetos y controlarlos.

12. La lucha por los objetos será la prioridad y no el sentido de ser con los demás que emerge desde la identidad solidaria o grupal.

13. La guerra y la violencia humana tendrían su origen en el dualismo de un sujeto separado de la realidad y de la necesaria constitución del Yo a partir de otro. La objetivación, la representación de los mismo y el deseo por estos objetos que me dan identidad, serán motivo de luchas por tenerlos previo deseo pensado.

14. Una estrategia contra la violencia y la guerra es encontrar el sentido antes que el objeto; o sea anhelar ser con los demás como sentimiento de identidad primario, para que luego los objetos por tener no escondan el ser.

15. Juego como competencia. El objetivo es poner juego como encuentro. El anhelo es jugar. La estrategia contra la violencia sería rescatar la identidad del ser en el “jugar”.
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